
  

Fersiwn gwahanol o’r gêm arferol o ‘Snakes and Ladders’, yn amlwg! Ond mae'n hwyl i 
fynd i'r afael â rhai o'r chwedlau negyddol ynghylch nadroedd. Yn y gêm draddodiadol, 
mae nadroedd yn eich anfon yn ôl i lawr yr ysgol, a 'dyw hyn ddim yn beth da o gwbl. 
Rydyn ni wedi ail-greu'r gêm - a hynny ar raddfa fawr! Nod ein gêm ni yw cyrraedd 
diwedd y bwrdd heb lanio ar gacen gardfwrdd, sy'n eich arafu trwy wneud i chi golli tro. 
Yn ein fersiwn ni, mae glanio ar gynffon neidr yn eich anfon yn agosach at y diwedd, gan 
eich bod chi'n 'dringo gwiberod', yn wahanol i'r fersiwn traddodiadol. Mae'r 
gweithgaredd hwn yn gallu bod yn wych os oes gennych stondin neu weithgaredd ar 
darmac caled neu concrit, oherwydd bydd yn denu plant i ddod i mewn i chwarae ac i 
siarad am nadroedd a pham nad nhw yw'r gelyn mewn gwirionedd.  

• Hen focsys cardfwrdd (ar gael yn y 
rhan fwyaf o siopau yn rhad ac am 
ddim) 

• Sisyrnau 
• Pennau ffelt 
• Peintiau lliw a brwsys 
• Set o sialciau palmant mawr 

GWNEWCH! 
Dechreuwch trwy wneud 
cacennau allan o gardfwrdd. 
Gwnewch rai mawr, hyfryd! 
Darluniwch yr amlinelliad a'r 
manylion gyda phen inc a’u  
llenwi i mewn gyda phaent 
lliwgar.   
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11. GWIBEROD GWIB, 
CACENNAU CAS 

CYFLWYNIAD 

Defnyddiau: 
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Yn y safle ble byddwch yn 
gwneud eich gweithgaredd, 
defnyddiwch y templed 
sgwâr (defnyddiom ni lun 
mawr wedi ei fframio!) i 
ddarlunio grid sgwâr 5 × 5 ar 
y llawr.  

Adders are Amazing! Gwiberod Gwych! 

• Detholiad o deganau meddal 
nadroedd - neu raffau/rhaffau 
sgipio i gynrychioli nadroedd 

• Deis ffôm enfawr (gweler 
'Adnoddau’) 

• Templed sgwâr (tua 0.5m x 0.5m) 
(dewisol, ond yn dda os ydych chi 

   

 



 

Ychwanegwch rifau at y grid 
a rhowch gacennau a 
nadroedd ar y grid ar gyfer y 
gêm gyntaf.  

3 4 Mae chwaraewyr yn cymryd eu 
tro i daflu'r dis enfawr - gallwch 
eu helpu trwy gasglu'r dis pan 
fyddant yn sefyll yn y sgwariau. 
Cofiwch, os ydynt yn glanio ar 
gacen, rhaid iddynt golli tro, ac 
mae glanio ar wiber yn eu 
hanfon ar wib i fyny'r bwrdd. 

 

Dathlwch yr enillydd!! Pan 
fyddant wedi cyrraedd y 
diwedd, cymerwch y cyfle i 
drafod pam y mae ein fersiwn 
ni yn wahanol. Ydynt yn gallu 
meddwl am nadroedd da neu 
ddrwg mewn ffilmiau neu 
chwedlau? Bydd hyn yn 
anodd iddynt! Mae'n ffordd 
wych o ddechrau trafodaeth! 
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GWNEWCH! 


